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Kazanimlar

1.Tiirkiye’deki ve Diinya’daki turistik degerleri bilir, yorumlar kavrar.
2.Cevresinde ve diger bolgelerde yer alan turistik mekanlar1 turizm agisindan
yeniden tasarlar, mekan organizasyonu yapar.

3. Cografi mekan organizasyonu ile yeniden tasarladigi mekanlari tanitmak i¢in
reklam kampanyasi hazirlar.

Hazir Bulunusluk ve
On Hazirhik

Tiirkiye’nin kesfedilmis bilinen turizm potansiyeli olan mekanlara gelen Turist
(ziyaretci) say1sini arastirir.

Diinya turizm Orgiitii ve turizm bakanliginin sitesindeki verilerden yararlanarak
Tiirkiye turizmi hakkinda 6n bilgiler edinir.

Tirkiye neden turizmde gelismis veya gelismemis sorusu sorularak merak
uyandirilir.

Asagida verilen linklerden yararlanilarak gruplarin arastirma yapmasi saglanir.
https://www.unwto.org/tourism-data/global-and-regional-tourism-performance
https://yigm.ktb.gov.tr/TR-9851/turizm-istatistikleri.html

Ogrenme Ogretme

Siireci

Derse baglamadan once siif 4-6 kisilik gruplara ayrilir. Ogretmen Tiirkiye ve
Diinya’dan karsilastirmali gorseller verip her bir grubun bu gorsellerden birini
se¢mesini saglar (Ek 1-fotograflar). Gruplarin sectigi mekan ile ilgili olarak peyzaj
ve turizm politikasini nasil gelistirilebilecegi ile ilgili fikirler tiretmesi ve mekani
yeniden tasarlamasi amaglanacaktir. Bu ¢ercevede gruplar segtikleri mekanin
organizasyonu konusunda fikirler iiretecek daha sonra turizm amaciyla gelen
Ziyaretci sayisim arttiracak ve burada uzun siire tutabilecek farkli turizm
etkinliklerinin  (¢ekiciligi nasil artiracagi ile ilgili fikirler)  planlanmasi
amaclanmaktadir.

Gruplarin olusturdugu mekan organizasyonu ile ilgili reklam politikasi (tanitim)
gelistirerek bu yeri Diinya’ya tanitmasi amaglanmaktadir.
Ornegin; Hallstatt iizerinden hareketle Uzun Gél ele alinacaksa;
*Avusturya, Hallstatt’s Diinya’ya nasil tanitiyor, reklamini
arastirtilacak.

*Uzun Gol’de beton yapilarin olmadigi, ahsap iscilikli konaklar, dogal yapiya
uygun oteller vs. planlanacak.

* Cografi bir bakis acisiyla bolgenin siirdiiriilebilir turizm potansiyeli ortaya
konulup Uzun G0l civarinda yapilabilecek baska ve yeni turizm etkinlikleriyle
mevcut turizm potansiyeli artirillacak.

*Ortaya konulan fikirlerin gorsel tasarimi ¢izim araglari, kagit, kalem vs.
kullanarak yapilacak.

*Gelistirilen bu projeyle turistlerin ilgisini bolgeye yonlendirebilmek adina kitle
iletisim araglar1 kullanilarak tanitici reklamlar hazirlanacak.

nasil yapiyor
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Gruplar biitiin ¢alismalarin1 Artstep Sanal miize uygulamasi (Ek 2) tizerinde
sergiler

Peyzaj cizimlerinden o6rneklerle 6grenciler peyzaj mimarlig1 ve tasarim, ¢izim
nasil yapilir 6grenebilmesi i¢in ek 3’e gore yonlendirme yapilir.

Peyzaj tasarimmin hangi programlarla yapilacaksa o program ile ilgili
(Tincercad, 3ds Max, SketchUp, Lumion, Revit, Cinema 4D, Maya ve Blender
vb.) yonlendirme yapilir. Bu etkinlikte Ornek olarak kullanilan Tincercad
hakkinda Ek 4 incelenir

Ol¢me
Degerlendirme

ve

Dereceli puanlama anahtar1
Oz, akran ve 6gretmen degerlendirme formu
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EK 2

SANAL MUZE OLUSTURMA YONERGESI

Sevgili Ogrenciler, Kiiltir ve Miras Ogrenme Alani’'nda yer alan “Sanal Miizemi
Olusturuyorum” adl etkinlik kapsaminda yaptiginiz caligmalar1 sergileyebileceginiz sanal bir
miize olusturmaniz istenmektedir.

Sanal miizenizi agsagidaki adimlari takip ederek olusturabilirsiniz:

1.  Youtube’da  Artsteps ile sanal miize olusturma  videolarmi izleyerek,
https://www.artsteps.com/ internet sitesinde kendinize ait nasil bir sanal miize olusturacaginizi
Ogrenebilirsiniz.

2. Sanal miize olusturmak icin  {cretsiz program  kullanom  hakki  sunan
https://www.artsteps.com/ internet sitesine liye olup, sitede yer alan programda ilk olarak kendi
tasariminizi yapiniz

Hazirlayacaginiz tasarimda asagidaki unsurlar yer almalidir:

e Miizede farkl salonlara agilan girig koridoru,

e Ayni Ozellik ve icerikteki iirlinlerin yer aldig1 salonlar,

e Her salonda en az bes resim ya da fotograf

e Zemin ve duvarlarda icerige ve tasarima uygun renk ve desenler.

3. Tasarladiginiz cografi mekan ¢izimlerinizi ve turizm potansiyelini artirmak igin organize
ettiginiz fikirleri burada sergilerken reklam kampanyanizi da gosteriniz.

4. Calismanizla 1ilgili kaynak¢a olusturarak, calismaniz esnasinda yararlandigimiz bilgi
kaynaklarini, kaynakgalar boliimiinde gosteriniz.

6. Sanal miizenizi en iyi sekilde ifade ettigini diisiindiigiiniiz bir isim ve slogan bularak,
miizenize bir isim veriniz.

7. Her 6grenci kendi sanal miize ¢calismasini derste arkadaslarina sunacaktir.



EK3
Peyzaj Mimarlig1 Nedir?

Peyzaj Mimarlig1, arazinin tasarimi, planlamasi, yonetimi ve idaresi ile ilgili tasarim meslegidir.
Peyzaj mimarlarinin ¢aligmalari, acik hava kamusal alanlarinin, simge yapilarinin ve yapilarin
tasarimina dokunuyor. Amac, peyzajdaki mevcut sosyal, ekolojik ve jeolojik kosullar1 arastirarak
cevresel, sosyal veya estetik acidan hos mekanlar elde etmektir. Peyzaj mimarlarinin ¢aligmalari,
arazinin bi¢iminde ve islevinde her yerdedir: ¢aligma genellikle kentsel tasarim, alan planlamast,
yagmur suyu yonetimi, kentsel planlama, restorasyon, parklar ve rekreasyon planlamasi, yesil
altyap1 planlamasi ve 6zel veya konut master planlama ve tasarim.

Peyzaj mimarlig1 meslegini icra edenlere “peyzaj mimarlar1” denir.
Peyzaj mimarlar1 ne i yapar?

Peyzaj mimarlari, dogal ve yapili ¢evrenin analizi, planlamasi, tasarimi ve ydnetimi yoluyla
cevremizdeki diinyay1 sekillendirir. Caligmalari, sokak manzaralarindan parklara ve oyun
alanlarma, olusturulan sulak alanlara ve restore edilmis nehir sistemlerine, toplu tasima
cozlimlerine ve turizm stratejilerine, 6zel arka bahgelere, yeni banliydler ve hatta sehirlere kadar
degisen ortamlarin kavramsal ve ayrintili tasarimini igerir.
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Peyzaj mimarligi, pek ¢ogu tasarim, gorsel sanatlar, tarih, doga ve sosyal bilimler alanlarinda
gecmise sahip sanat ve bilim dallarina genis bir ilgi alanina sahip bireyleri cezbeder. Peyzaj
mimarlari, peyzaj estetigi, cevresel tasarim, analitik ve problem ¢6zme becerileri, teknik
yeteneklerin yami sira mesleki uygulama ve yonetim becerilerine iliskin bilgilerini, olanaklar
iyilestiren, glizellik katan, g¢evreyi ve ekonomiyi destekleyen ve c¢evreyi ve ekonomiyi
destekleyen alanlar yaratmak icin kullanir. Sosyal saglik, glivenlik ve refah.

Peyzaj mimari nasil olabilirim?

Bu beceri ve bilgileri edinmek i¢in resmi bir egitim gereklidir. Peyzaj mimarligi alaninda
mesleki egitim lisans veya yliksek lisans diizeyinde aliabilir. Ayrica bu egitim yeterli
olmayacaktir. Daha sonrasinda yapilacak stajlar ve ilgili mimari alanlarinda edinilecek tecriibeler
sizin iyi bir noktaya gelmenizde ¢ok biiyiikk 6nem tagimaktadir.



Iklim degisikligini azaltmaya yardimci olmak, saglikli ve siirdiiriilebilir topluluklar tasarlamak
istiyorsaniz; peyzaj mimarliginda bir kariyer diisiinmenizi 6neririz! Glinlimiizde yasanan iklim
krizleri sonucunda mimari alanin peyzaj kisminin 6nemi daha da ortaya ¢ikmaktadir. Kariyer
yolunuzda mutlaka se¢enek olarak degerlendirmeyi unutmayin.

Kaynak: (URL 1).




EK 4
TINKERCAD /3 BOYUTLU TASARIM OLUSTURMA NEDIR?

Tinkercad tarayici tabanli her yastan kisinin kolaylikla kullanabilecegi 3D tasarim, kod yazma ve
modelleme aracidir. Tinkercad internet browser (internet explorer, firefox, google, chrome gibi)
iizerinden acip kullanabilen, 3 boyutlu tasarim yapilabilen bir ortamdir.

Tinkercad Okullarda Nasil Kullaniliyor?

Tinkercad Robotik Kodlama egitimi veren okullarda 3 boyutlu modelleme i¢in kullanilir. Tinkercad
kullanimi1 ile prototip, oyuncak, ev dekoru, minecraft model olusturma tasarimi yapilabilir. Sekiller
Tinkercad’deki temel yapi nesneleridir ve secenekleri sonsuzdur. Sekillere malzeme ekleme ya da
sekillerden malzeme ¢ikartma gibi secenekler bulunmaktadir. Kendi sekillerini igeri aktarabilir ya da
mevcut olan sekillerle c¢alisilabilir. Nesneler Tinkercad’ de serbest bir sekilde hareket ettirilebilir,
dondiirtilebilir ve ayarlanabilir. Bu siireclerin hepsi birden Ogrencilerin fazla {ist diizey beceri
kazanmalar1 ve uygulamalar1 bakimindan 6nemli siireclerdir.

Tinkercad ile Ogrenci Kazanimi

Tinkercad ile 3D tasarim ve modellemenin temel mantig1 verilerek 68rencilere tasarim penceresinden
bakabilme becerisi kazandirilir. Ogrencilerin kendilerini ifade edebilmeleri ve kendilerini gelistirmek
icin tasarim yapmaya ihtiyaclart bulunmaktadir. Bu anlamda 3D tasarim ve modelleme ile yaptiklar: 3
boyutlu nesnelerin ¢iktilarini alarak akillarindaki tasarima kagit iizerinde hayat verirler. Hayal edilen her
seyin cevabi gergeklige doniistiirmek i¢in kullanilan Tinkercad ile hayal diinyasinin sinirsizligi 6zgiir bir
bi¢imde kullanilir.



Tinkercad Nasil Kullanilir?

Tinkercad kullanmak icin bilgisayara indirmek gerekmez. Internet browseriniz iizerinden tinkercad.com
iizerinden kullanilir. Boylelikle internet erisimi olan herhangi bir tabletle veya bilgisayara baglanip
tasarimlar yapabilir ve yapilan tasarimlar kaydedilebilir.

Tinkercad’e girildigi zaman ana sayfada bulunan start the editor” butonuna tiklanir ve modelleme
platformu acilir.

Platform ilk acildig1 zaman, hareket ettirme komutunu 6grenebilmek i¢in konulan bir doner merdiven
modeli ile karsilagilir. Tinkercad programi burada kiiclik bir egitimle tasarim arag¢larini, ufak oyunlarla
tasarim araglarinin kullanimini, programi ve neler yapabilecegini 6gretir.

Kisilerin kendi tasarimlarini yapabilmeleri igin licretsiz hesap agma islemi ile profil olusturulabiliyor.
Olusturulan modeller kaydedilip daha sonra tekrar kullanilabiliyor. Yapilan modeller paylasilabilir ya da
baska kisiler tarafindan olusturulan modeller de kullanilabilir.

Tinkercad’de modelleme yaparken, program i¢inde bulunan basit geometrik sekiller kullanilabilir. Bu
sekiller manipiile edilerek ya da boyutlariyla ya da yeriyle oynayarak orjinal model olusturulabilir.
Basit bir sekilde sekiller eklenebilir, c¢ikarilabilir ve bunlar iizerinde rahatlikla ve yaraticilikla
caligilabilir. Olusturulan modeller 3 boyutlu yazicilar tarafindan indirilebilir ya da baski olarak
aliabilir. Bu sekilde bu program ve 3 boyutlu yazicilar kullanilarak 6zgiin fikirler hizli bir sekilde
gercege dontistiirtilebilir.

Programin kullanimi hakkinda detayli bilgi i¢in yandaki QR kodu okutunuz.




PERFORMANS DUZEYI PUAN

Olgiitler Yetersiz Kismen Yeterli (074 Akran | Ogretmen
1) Yeterli (3)
(2)

Arastirma
konusuyla
ilgili  bilgi
toplayacagi
kaynaklara
ulasma

Mekani
algilama
ve
tasarlama
becerisi
gelistirme

Etrafinda
yer  alan
kaynaklar1
etkili  ve
verimli bir
sekilde

kullanma

Yeni  bir
pazarlama
stratejisi
geligtirme

Yetersiz: Kullandig1 kaynak, arag¢ gereglerden ve ortaya koymus oldugu fikirlerden iki veya daha fazlasi
amaca uygun degildir.

Kismen Yeterli: Kullandig1 kaynak, ara¢ gereglerden ve ortaya koymus oldugu fikirlerden bir tanesi
amaca uygun degildir.

Yeterli: Kullandig1 kaynak, arag gereglerden ve ortaya koymus oldugu fikirler tamamen amaca
uygundur.



